
«Дидактические игры как 

эффективное средство 

развития технического 

творчества дошкольников»



Дидактическая игра представляет собой многословное,

сложное, педагогическое явление: она является и

игровым методом обучения детей дошкольного возраста,

и формой обучения детей, и самостоятельной игровой

деятельностью, и средством всестороннего технического

воспитания ребенка.



Дидактические игры технической

направленности – различаются по

обучающему содержанию,

познавательной деятельности детей,

игровым действиям и правилам,

организации и взаимоотношениям

детей, роли педагога или родителя.



Дидактические игры, направленные на овладение детьми

способами конструирования являются одним из основных видов

продуктивной деятельности ребенка, в процессе которой он

реализует свои интересы и потребности. Детское

конструирование, и особенно техническое, тесно связано с

игровой деятельностью. Дети сооружают различные постройки

(гаражи для техники, рыцарский замок и т.п.), играют с ними,

неоднократно перестраивая их по ходу игры.



Динамика взаимосвязи игры и конструирования

наблюдается на протяжении всего дошкольного

периода.

В раннем возрасте, конструирование слито с игрой;

затем игра становится побудителем к

конструированию, которое начинает приобретать

самостоятельное значение для детей.

К старшему дошкольному возрасту уже в основном

формируется полноценное конструирование,

стимулирующее развитие сюжетной линии игры, и

само иногда приобретая сюжетный характер (создается

несколько конструкций, объединенных одним сюжетом.



В ФГОС дошкольного образования

конструирование включено в обязательную

часть основной образовательной программы.

Оно направлено на решение важных

образовательных и воспитательных задач. В

процессе конструирования дошкольниками

приобретаются умения и навыки наблюдения,

целенаправленного построения

экспериментальной деятельности, происходит

активизация исследовательской и творческой

деятельности. Кроме того, формируются

психические процессы: восприятие, ощущение,

творческое воображение, наглядно-действенное

и наглядно-образное мышление.
























